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Цель работы: разработать и реализовать помощник по написанию текстов; 
cоздать свою модель и обучить её написанию текста. 

Интеллектуальные технологии обработки данных – это компьютеризирован-
ные технологии, используемые для обработки и анализа больших объемов дан-
ных. Они включают в себя инструменты и методы, основанные на статистиче-
ском анализе, машинном обучении и математике. Интеллектуальный анализ дан-
ных позволяет извлекать ценные знания из больших объемов данных, например, 
для принятия стратегических решений в бизнесе. Системы интеллектуальной об-
работки данных могут использоваться в различных областях, таких как аудит, 
авиация, банковское дело и другие. Они могут включать в себя технологии обра-
ботки естественного языка (NLP), которые позволяют извлекать информацию из 
объемных неструктурированных текстов. 

Генерация текста с использованием искусственного интеллекта (ИИ) 
представляет собой процесс создания текстового контента с помощью алго-
ритмов машинного обучения и нейронных сетей. Эти технологии позволяют 
быстро и эффективно генерировать уникальный контент для различных це-
лей, таких как написание статей, создание маркетинговых материалов и науч-
ных публикаций. Инструменты генерации текста на основе ИИ предлагают 
следующие преимущества: 

1) Сокращение времени на создание контента и повышение эффективности 
работы. 
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2) Возможность создания уникальных текстов, трудно отличимых от текстов, 
созданных человеком. 

3) Генерация большого объема уникального контента для использования  
в различных целях. 

4) Поддержка нескольких языков и создание аудио контента с естественным  
голосом. 

Использование инструментов генерации текста на основе ИИ может быть по-
лезным для тех, кто ищет быстрый и эффективный способ получить качествен-
ный контент без необходимости владения специальными навыками программи-
рования. 

 Такие технологии могут быть полезны в различных областях, включая мар-
кетинг, образование, научные исследования и другие. Однако, при использова-
нии сгенерированного контента важно учитывать его качество и соответствие 
целям и задачам организации или проекта. 

Рассмотрим, как разработать и реализовать помощник по написанию текстов. 
Создадим свою модель и обучим её для написания текста. Данный алгоритм и 
модель обучения реализовывается с помощью языка программирования Python 
3 в среде разработки Google Colab.  

•Необходимо импортировать нужные библиотеки и подготовить данные для 
нейронной сети. 

•Необходимые библиотеки: Counter, torch, numpy. 

Токенизируем текст, превращаем его в индексы. Достаем все уникальные  
символы: буквы, пробелы, знаки препинания в тексте и каждому символу при-
сваиваем число. 

Создаем прямой и обратный словари (индексы в символы). Проходим по всему 
тексту и превращаем с помощью составленного словаря каждый символ в индекс. 
Генерируем из последовательности сгенерированных индексов батчи для обучения 
нейронной сети. Достаем несколько случайных строк из текста фиксированной 
длины. Генерируем сразу обучающую выборку и цель (таргет) для нее. 

Реализуем функцию, которая генерирует (предсказывает) текст с помощью 
обученной нейронной сети.  
Создаем класс нейронной сети. Превращаем каждый символ на входе сети в век-
тор. «Скармливаем» эти векторы LSTM слою. Выходы из LSTM слоя пропускаем 
через Dropout.   

Отправляем выход из Dropout на линейный слой размерности словаря, чтобы  
на выходе получить столько чисел, сколько символов в словаре.  

Создаем нейросеть и обучаем ее. Модель нейронной сети, выглядит так:  
model = TextRNN(input_size=len(idx_to_char), hidden_size=128, embedding 

size = 128, n_layers=2). Эта строка создает экземпляр класса TextRNN в библио-
теке torch. Этот класс предназначен для обработки текста с использованием ре-
куррентных нейронных сетей (RNN), где параметры:  input_size (размер вход-
ного алфавита); hidden_size (размер скрытого состояния рекуррентной нейрон-
ной сети); embedding_size (размерность вложения слов); n_layers (количество 
слоев в RNN). 

https://colab.google/
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Рисунок 1 - Слои нейронной сети 

 
Выбираем функцию потерь, оптимизатор и настраиваем расписание, по кото-

рому меняем шаг оптимизатора. В нашем случае снижаем шаг в 2 раза, если 
ошибка не падает 5 шагов подряд. Подаем в нейронную сеть разные части текста 
и обучаем ее делать все меньше и меньше ошибок, когда она предсказывает сле-
дующую букву по предыдущему тексту. 

Таким образом, был разработан программный продукт представляющий со-
бой мощный инструмент, основанный на искусственном интеллекте, который 
способен автоматически создавать текстовое содержимое. Он обладает рядом 
преимуществ, включая повышение производительности, возможность персона-
лизации контента и создание большого объема текстов. 

Программа генерации текста может быть использована в различных областях, 
таких как маркетинг, реклама, журналистика, литература и другие. Она сокра-
щает время и усилия, затрачиваемые на написание текстов, и позволяет сосредо-
точиться на более творческих и стратегических задачах. 

Однако, стоит учитывать ограничения программы генерации текста. Воз-
можны неточности и ошибки в сгенерированном контенте, поэтому необходимо 
проводить проверку и редактирование текста для обеспечения его качества  
и точности. Также важно учитывать этические аспекты использования сгенери-
рованного контента, чтобы избежать манипуляций информацией или создания 
фейковых материалов. 

В целом, программа генерации текста предоставляет возможности для более 
эффективного и быстрого создания текстового контента. Она является полезным 
инструментом, но требует сочетания с экспертизой и контролем, чтобы достичь 
наилучших результатов. 
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