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Рисунок 1 – Трехмерная модель приспособления 
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Аннотация. В статье рассматривается участие студентов в конкурсах и олимпиадах по 
графическим дисциплинам. Показывается, что подготовка для этого участия недостаточная на 
занятиях в рамках учебных программ, что требуется заинтересованность и самообразование.  
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Все университеты участвуют в научно-исследовательской работе студен-
тов (НИРС). Существуют традиционные олимпиады и конкурсы различного 
уровня по всем предметам учебных программ. В нашем вузе за успешное уча-
стие в НИРС студенты могут получать стипендию, но для этого необходимо не 
простое участие, а победы в конкурсах и олимпиадах.  

Наши студенты направления 23.03.03 «Эксплуатация транспортно-
технологических машин и комплексов» изучают графические дисциплины в 
трех семестрах. Мы работаем с ними в программе КОМПАС. На первом курсе 
студенты знакомятся с информационными технологиями в курсе «Начерта-
тельная геометрия и инженерная графика». Здесь, в основном, работать им 
приходится с 2D-графикой в первом семестре и основами моделирования во 
втором. Этих знаний недостаточно для участия в олимпиадах. Студенты не мо-
гут представить, имея перед глазами чертеж, какими инструментами можно со-
здать ту или иную модель детали. В то время как конкурсные задания всегда 
имеют повышенную сложность. 

Следующим шагом в знакомстве с возможностями графического редак-
тора является курс «Машинная графика» на третьем курсе в первом семестре.  
В его рамках показываются более широкие возможности и нестандартные ре-
шения некоторых простых задач. По графическим дисциплинам конкурсы про-
ходят ежегодно в октябре, марте и мае. Студенты первого курса априори не мо-
гут победить на них, так как не владеют достаточными знаниями и умениями, 
если только не повышают свой уровень самостоятельно. Мы ежегодно участву-
ем во всех этих олимпиадах, приглашаем к участию студентов всех курсов, так 
как иногда важно желание, а не возраст участника. 

Конкурсы по графическим дисциплинам отличаются направленностью, 
где-то необходимо уметь читать чертежи и моделировать, а где-то надо просто 
иметь фантазию и возможность ее реализовать в графическом редакторе. Наши 
студенты часто побеждают в конкурсе по прототипированию, где нужно реали-
зовать свои придумки по заданному направлению с достаточно серьезными 
требованиями и ограничениями по заданию. А вот там, где необходимо по чер-
тежу общего вида смоделировать деталь и выполнить рабочий чертеж, возни-
кают сложности на пути к победе. 

Очень интересное задание в номинации по компьютерному моделирова-
нию всегда в открытой Всероссийской студенческой олимпиаде, проводимой 
МИРЭА Российским технологическим университетом. Наши студенты уже не 
первый год участвуют в ней, но пока им не удалось выполнить это задание так, 
чтобы выйти на первое место. На первый взгляд это простые модели, но надо 
правильно выбрать способ построения, а с этим у студентов имеются сложно-
сти (рис. 1). Они привыкли работать по методическим рекомендациям, по при-
меру и по аналогии, а в этих задачах необходимо мыслить не шаблонами и 
уметь применять стандартные операции нестандартно.  

Второй год дистанционно проходит Всероссийский конкурс студенческой 
и учащейся молодежи «Современные информационные технологии в машино-
строении и архитектуре», проводимый Рыбинским государственным авиацион-
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ным техническим университетом им. П.А. Соловьева. В прошлом году появи-
лась номинация «Современные информационные технологии в архитектуре», 
очень интересная, но требующая от студентов и школьников не только исполь-
зования строительного редактора, но и возможности создания в нем своих уз-
лов и конструкций (рис.2). Конкурсным заданием являлись фотографии старого 
разрушающегося здания, и необходимо было его воссоздать с помощью ин-
формационных технологий. 

 

 

Рисунок 1 – Работы студентов открытой Всероссийской олимпиады 

Для того чтобы студенты побеждали в конкурсах, необходимы дополни-
тельные занятия, самостоятельное обучение шире программного и конечно за-
интересованность в победе.  

 

 

А – фотография реального здания, Б – работа студента в графическом редакторе 

Рисунок 2  
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Аннотация. В статье рассматривается роль наглядных изображений в решении задач 
по начертательной геометрии посредством 3D-моделирования.  

Работа современного инженера немыслима вне его связи с компьютером. 
Развитие мощных вычислительных средств стимулировало новые методы про-
ектирования, построения объемных моделей. Эффективность использования 
CAD/CAM/CAE технологий зависит от умения их использования при решении 
прикладных задач. Интенсификация учебного процесса в вузах выдвигает но-
вые требования к методике и средствам обучения. Опыт внедрения в учебный 
процесс компьютерной техники показал, что их применение позволяет быстрее 
углубить знания студентов в области начертательной геометрии за счет вариа-
ции заданий, выполняемых вручную и с помощью компьютера 

Создание трехмерных моделей позволяет достичь наилучшей наглядно-
сти на занятиях и дает возможность студентам наиболее полно представить 
изучаемый объект с выявлением всех его геометрических форм. 

На кафедре начертательной геометрии и инженерной графики широко 
внедряется трехмерное моделирование при выполнении графических работ. 


