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Аннотация. В условиях современного среднего и высшего технического 

образования наблюдается низкий уровень графической подготовки абитуриен-

тов. В целях улучшения качества обучения студентов графической подготовке 

на технических специальностях необходимы современные подходы с приме-

нением информационно-коммуникационных технологий и систем автоматизи-

рованного проектирования. 

При стремительном развитии информатизации необходимо 

совершенствовать методику преподавания геометро-графичес-

ких дисциплин и наряду с традиционным выполнением чертежа 
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следует последовательно применять современные системы ав-

томатизированного проектирования в учебном процессе [1, 2].  

В переходный период освоения и применения информацион-

но-коммуникационных технологий в начертательной геометрии, 

а в дальнейшем при изучении инженерной графики существуют 

множество подходов с целью формирования у студентов умений 

работать с современными аппаратными средствами, понимания 

внутренних алгоритмов работы графического редактора [3]. 

Однако в связи с переходом на новые образовательные 

стандарты в общеобразовательных учреждениях продолжается 

сокращение часов на изучение дисциплины «Технология», в со-

став которой входят разделы черчения. Многие школы и вовсе 

отказались от изучения этого предмета. 

Как следствие, современные выпускники общеобразова-

тельных учреждений не имеют элементарных навыков черче-

ния, что приводит к серьезным проблемам при изучении графи-

ческих дисциплин в технических вузах. Дополнительную слож-

ность для студентов-первокурсников создает существенное 

уменьшение аудиторной нагрузки, что значительно снижает их 

возможности изучения всех разделов графической подготовки, 

таких как начертательная геометрия, инженерная графика, ком-

пьютерная графика. Соответственно, такое положение настора-

живает определенную часть абитуриентов при выборе для обу-

чения направлений и специальностей технического профиля. 

В такой ситуации для привлечения студентов к изучению 

графических дисциплин, а абитуриентов – к специальностям 

технического профиля в Астраханском государственном техни-

ческом университете (АГТУ) организован проект «Всемирные 

инженерные игры-WEC». Этот проект направлен на активиза-

цию интереса школьников и студентов к современным инже-

нерным технологиям, открывающим реальные возможности 

в освоении большинства профессий. АГТУ получил статус ре-

гионального оператора этого проекта в ноябре 2017 года, став 

одним из первых в России. 

В Астрахани и Астраханской области работали 5 площадок, 

в том числе одна в АГТУ и четыре выездные площадки: в сред-
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ней общеобразовательной школе, в Волго-Каспийском морском 

рыбопромышленном колледже (филиал АГТУ), на базовой ка-

федре Института морских технологий, энергетики и транспорта, 

расположенной на территории АСПО «Каспийская энергия», 

и в Региональном школьном технопарке. 

Этот проект реализовывался в два конкурсных дня. В пер-

вый конкурсный день ребятам предлагалось спроектировать для 

себя грузового робота – компаньона (рисунок 1). 

 

Рисунок 1. Образец задания к первому конкурсному дню  

по созданию робота-компаньона 

При этом условия работы были следующие: 

– созданный робот должен содержать не менее десяти де-

талей; 

– необходимо сделать анимацию при работе робота; 

– сделать рендеринг изделия. 

Каждый участник с большим интересом и упорством вы-

полнял данное задание. 

Второй конкурсный день уже предполагал выполнение за-

даний различного уровня сложности. Причем каждый конкур-

сант вправе выбрать любой уровень. 

В задании первого уровня сложности необходимо было 

спроектировать судовой колокол – рынду (рисунок 2), с количе-

ством деталей не менее четырех, и сделать анимацию двух раз-

ных движений. 



  

240 

 

Рисунок 2. Образец задания ко второму  

конкурсному дню (уровень 1) 

В качестве заданий второго уровня сложности конкурсан-

там предлагалось спроектировать спортивный тренажер для уп-

ражнений (рисунок 3). В состав изделия должно входить не ме-

нее десяти деталей. Кроме всего прочего, необходимо было соз-

дать анимацию двух независимых движений.  

 

Рисунок 3. Образец задания ко второму конкурсному дню (уровень 2) 

На третьем уровне сложности необходимо было спроекти-

ровать швейную машинку (рисунок 4). Наибольшую сложность 

у конкурсантов вызвало создание анимации при движении ос-

новного вала, вала намотки шпульки челнока и движения иглы 

одновременно. 
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Рисунок 4. Образец задания ко второму конкурсному дню (уровень 3) 

На четвертом уровне участникам предлагалось создать фре-

зер – дупликатор (рисунок 5). При этом были представлены об-

разцы и заданы размеры обрабатываемой поверхности. 

Участники турниров получили возможность освоить совре-

менный программный продукт Autodesk Fusion 360.  

 

 

Рисунок 5. Образец задания ко второму конкурсному дню (уровень 4) 

Самые лучшие из них приняли участие в олимпиаде «Тра-

ектория будущего», в одной из самых сложных номинаций 

Autodesk Certified, показав себя достойными представителями 

Астраханского региона. Всем победителям и участникам олим-

пиады были вручены дипломы и сертификаты. 
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По результатам турниров и олимпиады почти 100 человек 

изменили свой взгляд на возможности и перспективы, которые 

дает инженерное образование. 
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Аннотация. Рассматривается гибридная технология трехмерного модели-

рования объектов и сцен на основе программ фирмы Autodesk: AutoCAD 

и 3DSMax. Отмечается, что применение такого подхода позволяет создавать 

фотореалистичные объекты технического назначения, обеспечивая их быстрое 

моделирование и разработку в комфортных условиях с использованием ком-

пьютерных технологий. 

В последнее время разработчиками проектов применяются 

так называемые гибридные технологии, связанные с одновре-




