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Введение. Проектирование инженерных сетей включает разработку черте-

жей, схем и 3D-моделей, обеспечивающих функционирование зданий. Совре-

менные CAD-программы, такие как AutoCAD и Revit, обладают широкими 

возможностями, но требуют значительных финансовых вложений. В связи с 

этим актуален поиск альтернативных решений. Blender – бесплатная программа 

для 3D-моделирования, которая благодаря своим возможностям может исполь-

зоваться в техническом проектировании. Однако у нее есть ограничения, свя-

занные с отсутствием специализированных инструментов для инженерных рас-

четов и параметрического моделирования. Цель работы – анализ возможностей 

Blender в проектировании инженерных сетей и выявление его преимуществ и 

недостатков в данной области.  

Материалы и методы. Для исследования использованы методы сравни-

тельного анализа функционала Blender и традиционных CAD-систем, а также 

изучение возможностей расширения программы за счет плагинов и скриптов на 

Python. Рассматриваются примеры моделирования инженерных сетей, включая 

водоснабжение, вентиляцию и электроснабжение, а также способы интеграции 

Blender с другими программами. 

Результаты и обсуждение. Blender обладает рядом преимуществ: доступ-

ностью, гибкостью моделирования, мощными инструментами визуализации и 

поддержкой импорта/экспорта CAD-форматов. Однако у программы есть огра-

ничения – отсутствие BIM-функционала, параметрического моделирования и 

специализированных инструментов для инженерных расчетов. Возможности 

программы можно расширить за счет аддонов и интеграции с FreeCAD, но это 

требует дополнительных настроек и знаний. Несмотря на ограничения, Blender 

можно использовать в инженерном проектировании для визуализации, модели-

рования и интеграции с другими системами.  

Заключение. Blender – перспективный инструмент для проектирования ин-

женерных сетей, особенно в области визуализации и создания концептуальных 

моделей. Однако его использование требует дополнительных доработок и инте-

грации с другими программами для точных инженерных расчетов. 
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