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Суть проекта: 

В процессе изучения актуальных тем и востребованности современного рынка мы ре-

шили остановиться на идее совмещения общения и поиска недостающего звена для начинаю-

щих продюссеров и артистов. 

На данный момент очень стремительно растет интерес к музыке, а особенно к концерт-

ной деятельности и огромное количество людей начинают считать себя будущими звездами, 

так как профессиональные знания для успешной карьеры в данной сфере становятся далеко не 

самым главным, в отличие от правильных и нужных связей, а также общего видения с колле-

гой. 

Поэтому мы и пришли в идее создания приложения для упрощения музыкальной дея-

тельности новых людей без связей в данной области 

Обоснование цели проекта и актуальность проектного решения: 

Цель проекта: дать возможность молодым артистам найти подходящего и такого же 

амбициозного продюссера или же привлечь внимание своими работами более опытных спе-

циалистов, а для продюссера найти перспективного новичка со свежим взглядом на музыку, 

чтобы вырастить из него звезду или же поработать с уже несколько известным музыкантом. 

Основная аудитория, конечно, будет составлять молодежь 16-25 лет, но также уверены, 

что и более возрастные и опытные будут пользоваться для поиска перспективных молодых 

артистов, продюссеров. 

С каждым годом мы наблюдаем все больше новых имен в музыке, свежие взгляды на 

индустрию и подачу, а значит данное направление сильно развивается и порой для успешных 

релизов не хватает звена, которое наше приложение будет в состояниии предоставить. 

Думаем наш проект стал чем-то новым для рынка, по крайней мере в границах стран 

СНГ и послужил бы еще более быстрому развитию музыкальной индустрии. 

Продукт проекта и его особенности: 

Подробнее рассмотрим наш продукт. Приложение MuLab, будет включать в себя че-

тыре основных раздела:  

1. Личный кабинет – представляет собой личную/контактную информацию, опыт 

работы, а также возможность разместить свои работы для того, чтобы остальные 

имели больше представлений о видении и стиле человека. 

2. Поиск – раздел для поиска по фильтрам, начиная от возраста, заканчивая люби-

мыми стилями. 

3. Чаты – раздел для общения с продюссером/артистом. 

4. Рекомендации – для того, чтобы не настраивать поиск, можно просто зайти в 

данный раздел и посмотреть наиболее подходящие варианты на основе личной 

информации и прошлых поисковых запросов. 

Также будет возможность зарегистрироваться как продюссер, либо как артист и, соот-

ветственно, искать артистов себе или же подходящего продюссера артисту. 

Потребители продукта проекта:  

Вполне естественно, что основная аудитория будет составлять молодежь 16-25 лет и 

опытные более возрастные специалисты, в поисках новых талантов. 
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● Минусы и риски  

1. Невостребованность 

2. Безопасность, над которой надо много работать 

3. Дедлайны 

● Получение прибыли 

1. Реклама,  

2. Подписка на премиум, 

Конкурентные преимущества проекта.  

На территории РБ и всего СНГ нет подобных приложений, ниша является свободной. 

Потребность в финансировании.  

1. Создание, тестирование и запуск приложения на мобильных устройствах -– 

8000-15000 BYN. Создание займет примерно 5-7 месяцев, чтобы продукт был 

доделан и протестирован; 

2. Реклама приложения – Чтобы заказать рекламу в месяц понадобится минимум 

600-15000BYN; 

3. Поддержка работоспособности (обновления и улучшения) обойдется примерно 

в 600 BYN в месяц; 

4. Размещение приложения в магазинах – для AppStore ежегодная плата составляет 

$99. Для Google Play единоразовый платеж — $25.  

 

Специалисты:  

Дизайнер, frontend developer, backend developer, поддержка, smm, тестировщик 

Возможные источники и условия финансирования: 

1. Краудфандинг; 

2. Гранты; 

3. Венчурное финансирование; 

4. Собственные средства. 

Результаты проекта: 

1. Создание востребованного приложения на рынке. 

2. Расширение на страны СНГ. 

3. Помощь в поиске недостающего звена музыкальных деятелей. 

4. Развитие и популяризация современной музыки. 

5. Получение прибыли. 
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ПРЕЗЕНТАЦИЯ К СТАРТАП-ПРОЕКТУ   
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