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Название проекта: Мобильное приложение «4help» 

Цель проекта: создать мобильное приложение, предоставляющее удобный и легкий 

доступ к необходимым информационным ресурсам, способствующее более быстрой 

адаптации иногородних студентов. 

Актуальность проекта: ежегодно в среднем в ВУЗы и ССУЗы Беларуси поступает 

53,5 тыс. студентов. Современный уровень развития информационных технологий 

предполагает использование мобильного устройства в качестве основного инструмента 

обучения. В связи с чем особую актуальность приобретает создание студенческих мобильных 

приложений, предлагающих помощь и поддержку, как в студенческой жизни, так и вне 

учебных заведений. 

Основные идеи: мобильное приложение для помощи студентам. Цифра 4 

символизирует 4 «грани» – своеобразную пирамиду – 4 аспекта студенческой жизни: 

1. Электронная библиотека (учебные пособия, методические пособия, научные 

журналы, монографии, авторефераты диссертаций; информация о проводящихся научных 

мероприятиях); 

2. Коммуникация (встроенный мессенджер с возможностью создания отдельных 

чатов по интересам для общения белорусских студентов); 

3. Работа (информация об имеющихся вакансиях белорусских предприятий и 

резюме студентов, желающих найти работу); 

4. Отдых и развлечения (доступ к аудиокнигам, музыке, фильмам, информация о 

предстоящих мероприятиях (афиши кино, театров, концертных программ, экскурсий), 

информация об актуальных предложениях (скидки, акции, купоны, распродажи). 

Краткое описание механизма реализации: приложение «4help» представляет собой 

программный продукт, совместимый с операционными системами мобильных устройств. 

Для создания мобильного приложения потребуется: 

– компьютер; 

– интегрированная среда разработки;  

– программист; 

– тестировщик; 

– WEB-дизайнер. 

Кроме первоначальных затрат на написание мобильного приложения, ежегодно 

требуются затраты на обслуживание и обновление приложения. 

Краткое экономическое обоснование: создание мобильного приложения потребует 

26 000 белорусских рублей, ежегодные затраты на обслуживание и обновление приложения 

составят 24300 белорусских рублей, затраты на маркетинг и продвижение приложения – 6000 

белорусских рублей. 

В связи с тем, что разработчики данного проекта являются студентами Академии 

управления при Президенте Республики Беларусь по специальности «Управление 

информационными ресурсами», работы по созданию дизайна, маркетингу, тестированию 

приложения могут быть выполнены самостоятельно, без привлечения сторонних 

специалистов, что позволяет существенно снизить себестоимость продукта. 

Разработчиками предполагается бесплатная возможность скачивания приложения с 

частично платным доступом к определенному контенту (подписка на фильмы, музыку, 

аудиокниги). В качестве доходов предполагается платное размещение рекламы.  

Конкурентоспособность: поскольку в настоящее время не существует приложения, 

которое объединяет все вышеперечисленные критерии, то создание нового приложения для 

студентов может привлечь внимание широкой аудитории и стать конкурентоспособным 

продуктом на рынке. Однако можно обнаружить несколько конкурентов на рынке, если 

рассматривать данные аспекты по отдельности: «Praca.by» (трудоустройство); «Telegram», 

«Вконтаке» (мессенджеры); «Slivki.by» (отдых и развлечения). 

Предлагаемое мобильное приложение является уникальным продуктом, так как объеди-

няет в себе 4 аспекта студенческой жизни: 
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1) Помощь в трудоустройстве: с момента поступления в ВУЗ многие начинают свою 

настоящую взрослую жизнь вдали от родительского дома. Из-за многочисленных потребностей и 

соблазнов, а также отсутствия стабильного дохода студенты часто оказываются в затруднитель-

ном финансовом положении. Порой самая насущная проблема для студента – поиск подра-

ботки/работы. Казалось бы, что на просторе интернета существует множество вакансий, но в боль-

шинстве случаев шанс успешного трудоустройства невелик. Для этого в нашем предложении бу-

дет предусмотрена функция, отслеживающая вакансии на различных сайтах, которая будет пред-

лагать студенту подходящие места, опираясь на его интересы и навыки. 

2) Материалы по учёбе: в процессе обучения обучающиеся сталкиваются с пробле-

мой поиска нужной информации – со многими материалами можно ознакомиться только 

платно, и их поиск и сбор занимает много времени. Поэтому для различных специальностей 

будет собрана определенная база данных с отфильтрованной полезной информацией. 

3) Чаты для знакомства и общения с зарубежными студентами: эта функция будет 

полезна абсолютно всем, чтобы подтянуть свои знания английского языка и найти друзей по 

интересам.  
4) Отдых и развлечения: в большинстве случаях студенты получают стипендию, 

которая может удовлетворить только основные потребности. Наше приложение будет инфор-

мировать о дисконтных картах, бонусах, акциях, мероприятиях, вечеринках. Приложение по-

может найти занятия по душе и подскажет, как провести время с удовольствием 

Ожидаемые результаты проекта: с учетом запланированных расходов и доходов 

были проведены предварительные расчеты эффективности проекта (данные представлены в 

таблице 1). 

 

Таблица 1 – Показатели эффективности проекта «Мобильное приложение 

«4help»» 

Ставка дисконтирования 11% 

Динамический срок окупаемости проекта 7 месяцев  

Индекс доходности инвестиций 1,07 

Внутренняя норма доходности 23,89% 

Чистый дисконтированный доход 2 276 BYR 

Дата составления инвестиционного предложения 22.03.2023 

Проведенные расчеты указывают на достаточно быстрый для подобного рода проектов 

срок окупаемости, высокую эффективность (ВНД>ставки дисконтирования практически в 2 

раза, что позволяет покрыть инфляционные риски за период окупаемости), значение индекса 

доходности инвестиций также подтверждает привлекательность предлагаемого проекта. 

Результаты внедрения проекта: 

Благодаря нашему проекту белорусские студенты смогут повысить свою 

успеваемость, приобретут новые знакомства, обменяются опытом с единомышленниками из 

разных городов, получат доступ к необходимой им информации, смогут хорошо 

трудоустроится и получать дополнительный доход. 

Мобильное приложение станет платформой для продвижения других компаний 

посредствам рекламы. 
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