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При подготовке материла для выступления студентами была проведена 

большая работа по изучению существующих стилей и форм, а для выполнения 

своих моделей им необходимо было углубиться в возможности используемого 

программного продукта. Это привело к тому, что им стало проще выполнять 

задачи рабочей программы по курсу, и, соответственно, они повысили свои 

баллы за выполненные задания по предмету. 

Участие в конференциях помогает студентам развивать свои ораторские спо-

собности, выступая перед большой аудиторией, необходимо грамотно показать 

свои разработки и заинтересовать слушателей своей темой. Многие преподава-

тели графических дисциплин отмечают, что на фоне сокращения аудиторного 

времени изучения становится заметным повышение уровня подготовки студен-

тов, участвующих в научно-исследовательской работе [1, 2, 3]. 
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Аннотация. Развитие современных технологий проектирования невозможно без автома-

тизированных систем. Будущие специалисты должны знать и уметь применять программные 

продукты в своей профессиональной деятельности. В статье рассматриваются вопросы со-

здания перспективных изображений здания в условиях развития компьютерных технологий. 

Графические дисциплины являются одними из базовых предметов, состав-

ляющих основу подготовки специалистов в строительной отрасли. 

Геометрическое мышление становится все более востребованным в профес-

сиональной деятельности будущего специалиста в строительстве и архитектуре. 
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В этой связи, а также по причине общей тенденции к 3D-моделированию и ви-

зуализации любой информации увеличивается роль геометрической и графиче-

ской компоненты в образовательной сфере. 

3D-моделирование играет важную роль в жизни современного общества. 

Сегодня оно широко используется в сфере архитектурного дизайна, строитель-

стве и кинематографии. 3D-моделирование позволяет создать прототип буду-

щего сооружения в объемном формате.  

Большую наглядность изображения, очень близкую тому, которое получа-

ется при непосредственном рассматривании предмета, возможно получить по-

строением перспективы предмета.  

Перспективой называется центральная проекция объектов трехмерного про-

странства на плоскость или другую поверхность, соответствующая зрительно-

му восприятию и является наглядными графическим изображением зданий 

и сооружений [1–3]. 

Название «перспектива» происходит от латинского perspisere, что в переводе 

означает «смотреть сквозь, правильно видеть». 

Построение перспективы возможно в двух исполнениях – традиционном 2D 

и 3D, например, в пакете AutoCAD. 

Рассмотрим оба варианта. 

В зависимости от назначения существуют различные виды перспективных 

проекций: на плоскости, на цилиндрической, сферической и других поверхно-

стях. Наиболее распространенным в архитектурной практике построения пер-

спективы является способ архитектора. 

Для построения перспективы необходимо вычертить план и фасад объекта. 

Дальнейшие построения проводят в три этапа: 

1. Выбор точки зрения (рис. 1), т. е. выбор положения линии горизонта, ос-

нования картины и точки стояния. 

2. Построение перспективы основания здания (перспективы плана) (рис. 2).  

3. Построение перспективы объема здания. 

 

Рисунок 1 – Элементы аппарата перспективы 
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Рисунок 2 – Построение перспективы основания здания 

 

Рисунок 3 – Построение перспективы здания 

К недостаткам перспективы способом архитектора относятся сложность по-

строений и ограниченная возможность измерений из-за наличия перспективных 

искажений угловых и линейных размеров.  

Рассмотрим построение перспективной проекции при помощи трехмерной 

модели, создаваемой в пакете AutoCAD, которое состоит из нескольких этапов: 

1. Строится трехмерная модель здания. Для этого каждый элемент плана 

выдавливаем на свою высоту и потом объединяем. 

2. Формируется аппарат перспективы. Строим проекцию основания карти-

ны под углом 30º к фасаду здания. 

3. Определяем положение угла зрения, равного 28°. 

4. На вкладке визуализация задаем положение камеры и главной точки рас-

положенных на высоте линии горизонта (рис. 4). 

Построенная модель позволяет получать перспективы здания при различной 

высоте горизонта. Для этого достаточно изменить положение камеры и главной 

точки картины (рис.5). При выполнении способом архитектора это довольно 

трудоемкая операция. 

Расположение картинной плоскости дает возможность оценить перспективу 

и выбрать лучшее. 

В перспективах (см. рис. 6, б, в) недостаточно раскрыт фасад невысокого 

здания и боковой фасад левого здания (см. рис. 6, а). Указанных недостатков 

лишена перспектива на рис.7, а. 
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Рисунок 4 – Создание «Камеры» в AutoCAD 

 

Рисунок 5 – Перспектива здания при различных высотах горизонта 

а)     б)    в) 

 

Рисунок 6 – Перспектива здания при различных углах наклона  

картинной плоскости к фасаду слева 

а)    б)    в) 

 

Рисунок 7 – Перспектива здания при различных углах наклона  

картинной плоскости к фасаду справа 
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Аннотация. Сформулирована задача создания фрактальных сеток – сетчатых узоров на 

основе фрактальных изображений. Показано создание бесшовных сетчатых узоров на основе 

многомерного подхода: гиперфрактал рассекается подходящей сферой, поверхность которой 

с фрактальным изображением развертывается. Приводится необходимое и достаточное усло-

вие для того, чтобы развертка фрактала на сфере была бесшовным узором. Отмечается, что 

наиболее общий способ создания бесшовных фрактальных изображений – рассечение ги-

перфрактала тором с последующим развертыванием поверхности. Также предлагается алгеб-

раический способ создания сетчатых фрактальных узоров – для этого итерационная формула 

должна строиться на основе периодических функций. Приводятся примеры сетчатых фрак-

тальных узоров и их применение в графическом дизайне. 

Введение. Одной из частных задач графического дизайна является оформление 

повторяющихся элементов типа прямоугольных таблиц и сеток – это могут быть 

визитки, бейджи, карточки или фишки для настольных игр и т. д. В то же время 

представляет интерес использование в оформлении элементов фрактальных изоб-

ражений [1, 2], однако известные фракталы (множество Жюлиа, множество Ман-

дельброта, бассейны Ньютона, Нова и др.) представляют собой либо компактные, 

либо бесконечно протяженные неповторяющиеся фигуры, – использование их для 

оформления таблиц и сеток требует дополнительных усилий дизайнера. 

В настоящей статье предлагается подход, позволяющий естественным образом 

получить повторяющиеся фрактальные фигуры типа сеток. Кроме того, как пока-

зано в [3], создание таких фракталов может стать предметом студенческой науч-

ной работы на геометро-графических кафедрах или кафедрах дизайна. 

Многомерный способ создания бесшовных узоров. Очевидно, для 

оформления таблиц и сеток требуется один из сетчатых орнаментов [4, 5]. 


