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Язык программирования Visual C++ является одним из наиболее мощных  
и универсальных инструментов, в том числе для создания приложений для опе-
рационной системы Windows. Позволяет создавать высокопроизводительные и 
инновационные программы. Характерная особенность языка – широкое исполь-
зование шаблонного программирования. Так широкий спектр шаблонов (типо-
вых каркасов) проектов, приложений предоставляет готовые специализирован-
ные архитектуры и средства их настройки, которые соответствуют определен-
ному типу приложений, что существенно ускоряет и упрощает процессы разра-
ботки [1]. В тоже время остается актуальной задача автоматизации до наращива-
ния выбранного шаблона с учетом желаемого интерфейса и требуемой функци-
ональности. 

Так при создании событийных приложений с развитым графическим интер-
фейсом пользователя (ГИП) неотъемлемой частью разработки является добавле-
ние ресурсных элементов. Это изображения, пиктограммы, константные строки, 
меню и другие компоненты, процесс добавления которых является рутинным  
и трудоемким. 

Цель работы: - формирование и анализ существующих решений; - разработка 
приложения для автоматизации добавления графических ресурсных элементов в 
проекты на примере шаблонного проекта Windows-приложения; - упрощение  
процесса разработки программ. 
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Рассматриваются особенности разработки универсальных шаблонов,  
возможностей легкого добавления и изменения графических ресурсов в шабло-
нах проектов, разработки механизмов управления графическими ресурсами в 
проекте. Представлен опыт реализации соответствующей системы. 

Базовые задачи: - определение списка графических ресурсов и требований к 
их дизайну; - выбор соответствующих библиотек и инструментов для интегра-
ции графических элементов; - разработка подхода и алгоритмов добавления гра-
фических ресурсов; - реализация функциональности пользовательского интер-
фейса и взаимодействия с графическими элементами; - разработка документа-
ции, руководства пользователя по использованию средств автоматизации работы 
с графическими элементами проекта.  

Используемые средства, теоретический аппарат [2]: методы проектирования 
систем с использованием принципов объектной модели, объектной обобщенной 
и порождающей парадигм; средства UML для разработки и описания решений; 
каркасное программирование, макетирование решений средствами Microsoft 
Visual Studio [3, 4].  

Представленное в работе приложение макетирует процессы автоматизации 
вставки графических ресурсов на примере использования базового шаблона  
windows-приложений с программными модулями (модуль поддержки главной 
функции приложения WinMain, модуль базового набора обработчиков сообще-
ний главного окна приложения) и модулем, предназначенным для автономного 
хранения описаний графических ресурсов.  

Приложение модифицирует исходный проект пользователя, созданный  
на указанном шаблоне в среде разработки Visual Studio, внося изменения в соот-
ветствующие файлы *.cpp, *.h, *.rc  проекта (исходного шаблона). Сам процесс 
модификации реализуется на базе шаблонных заготовок для графических эле-
ментов и правил их вставки путем анализа исходных кодов строка за строкой с 
внесением необходимых корректив в код либо вставкой дополнительных   фраг-
ментов кода с последующей корректировкой файлов шаблона. 

 

 
Рисунок 1 – Состав системы 
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Упрощенная структура системы представлена на рисунке. Включает библио-
теку (базу) готовых шаблонов графических элементов и само приложение,  
содержащее средства  модификации-вставки кодов проекта и связанных с ними 
обработчиков, средства обновления файлов проекта. Результат – модифициро-
ванный каркас клиента с шаблоном ГИП, предназначенный для дальнейшей до-
работки. 

 Макет системы опробован на добавлении-редактировании ряда типовых ре-
сурсов и поддерживающих их компонентов: - меню, пунктов меню с одновре-
менным добавлением соответствующих обработчиков; - обработчиков сообще-
ний перерисовки, сообщений ввода (нажатие клавиш клавиатуры  и кнопок 
мыши);  - диалоговых окон с набором элементов управления и соответствующих 
обработчиков и др.  

Обработчики могут быть представлены методами-“заглушками”, а при жела-
нии с добавлением комментирующих сообщений, например, с использованием 
стандартных окон-сообщений. 

На каждом этапе модификации шаблона проект можно “пересобрать” для 
проверки результатов, а также для внесения пользовательских изменений. 

Проектные решения представлены диаграммами прецедентов, классов, ком-
понентов. Приложение реализовано с использованием среды разработки Visual 
Studio 2022 [3], языка программирования C++, библиотеки для разработки гра-
фических приложений WinAPI (Windows API) [4]. 
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