
МИНИСТЕРСТВО ВЫСШЕГО И СРЕДНЕГО СПЕЦИАЛЬНОГО 

ОБРАЗОВАНИЯ Б С С Р

Брестский инженерно-строительный институт

Кафедра организации и АСУ в строительстве 

Кафедра вычислительной техники и прикладной математики

ПОДГОТОВКА ДАННЫХ ДЛЯ ЭВМ НА  УПДМЛ 

ЕС –9002  

М Е Т О Д И Ч Е С К И Е  У К А З А Н И Я  

по курсу

"Вычислительная техника в инженерных и 

экономических расчетах" 

для студентов специальностей 1202 , 1205, 

1209 , 1217 , 1511.

г .Б р е ст , 1984 год



УДК 6 8 1 ,3  (0 7 )

В настоящем пособии достаточно подробно описаны устройство под- 
готовки данных на магнитной ленте (УПДМЛ) ЕС-9002, процедуры записи, 
поиска и корректировки файлов. Все основные этапы подготовки данных на 
устройстве ЕС-9002 проиллюстрированы на комплексном примере.

Составители: к .ф .-м .н ., допент Афонин В .Г . 
допент Ярошевич А .В ., 
ассистент Гержа Н.П.

Рецензенты: кафедра алгебры и геометрии БГПИ им. А.С. Пушкина 
(з а в . кафедрой, к .ф .-м .н .,  допент Белевеп П .С .), 
зам. директора по математическим методам ЕЦ СУ 
Брестской области Китайгора В.И.

© Брестский инженерно-строиТ9ЛЬНЫЙ институт 

1984 год



з

О Г Л А В Л Е Н И Е

Введение ..........................................................................................................  4

1 . Порядок работы на УГЩМЛ . ■ .......................................................... 5

2 . Движение магнитной л е н т ы ....................................... .........  . 5

3 . Описание панели управления ..........................................................  8

3 .1 .  Тумблерные переключатели ..........................................................  8

3 .2 .  Галетнкй переключатель ..........................................................  8

3 .3 .  Кнопки панели управления ..........................................................  9

3 .4 .  Панель индикации . . . . . . . .  I I

4 . Описание клавиатуры ....................................................................  I I

5 . Основные режимы работы   13

5 .1 .  Ввод управляющей программы ................................................. 13

5 .2 .  Запись информаиии в буферную память (БП) и на маг

нитную ленту (ИЛ) ...............................................................................14

5 .3 .  Поиск нужного блока МЛ, его проверка и корректировка 15

6 . Пример записи, проверки и корректировки файлов . . 16

6 .1 .  Запись файлов на М Л ................................................  . . 1 7

6 .2 .  Поиск ну7К.ного блока ф а й л а .......................................................... 18

6 .3 .  Проверка и корректировка файлов ......................................... 20

7 .  Отыскание нужного участка МЛ "механическим" сгюсобом 20



В В Е Д Е Н И Е

4

Устройство подготовки данных на магнитной ленте (УГЩМЛ) ЕС-9002 
предназначено для записи исходной информации на магнитную ленту (МЛ), 
На каждой магнитной ленте, в нескольких метрах от ее начала наклеена 
узкая полоска фольги ( маркер "начало ленты”) / отделяющая рабочую зону 
МЛ от нерабочей. Вся информация должна записываться только в этой ра
бочей зон е, т .е .  после маркера "начало ленты".

Информация записывается на МЛ в виде одного или нескольких файлов.
Файл представляет собой последовательность блоков, разделенных 

промежутками и заключенных между двумя маркерами. Признаком начала 
первого файла служит маркер "начало ленты". Остальные маркеры-ленточ- 
ные маркеры (ЛМ) -  представляют собой блоки МЛ определенного вида и 
записываются на МЛ при нажатии кнопки ЗАПИСЬ ЛМ на панели управления 
(р и с .1 ) .

Если МЛ содержит, например, два файла, то схема их записи выг
лядит так:
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Таким образом, ДМ служит признаком конца одного файла и, одновре
менно, признаком начала следующего файла.

Каждый файл может содержать произвольное число блоков.
Баск -  это участок ШІ, на котором записывается 80й'знаков (сим

во л ов). Запись информации в блоке осуществляется с плотностью 32 зна
ка на I мм, поэтому физическая длина одного блока 80/32=2,5 (мм); 
интервал между блоками 1 ,5  см.

В основном режиме работы УЦДМЛ исходная информация записывается 
сначала в буферную память (БП ), а затем уже в соответствующий блок МЛ. 
УПДМЛ предоставляет пользователю также следующие возможности:

1 . Поиск нужного блока МЛ и считывание его в БП.
2 . Проверка содержимого БП.
3 . Коррекция содержимого БП и запись его в нужный блок МЛ.
В целом ЕС-9002 является самым распространенным современным ус

тройством подготовки данных на магнитной ленте, представляющим поль
зователю широкие возможности для записи необходимой информации, ее 
проверки и корректировки.

х) -  допустима также запись 160 знаков в одном блоке, для чего соот
ветствующий тумблер (с м .р и с ,2) должен быть установлен в верхнее 
положение.
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І .  ПОРЯДОК РАБОТЫ НА УЦЦМЛ.

К самостоятельной работе на УЦЦМЛ допускаются лица, прошедшие 
инструктаж по технике безопасности, изучившие настоящие инструктив
ные материалы, получившие допуск в установленном порядке и соответст
вующее разрешение штатного работника ВЦ или преподавателя.

Ввиду высокой стоимости УГЩМЛ требует особо аккуратного и береж
ного обращения с ним. Подготовительную работу по установке и заправ
ке МЛ, включению устройства и приведению его в рабочее состояние про
водит сотрудник ВЦ или преподаватель. Всем студентам категорически 
запрещается самостоятельно выключать устройство без специального р а з-, 
решения. Кроме того, запрещается нажимать кнопки, клавиши и переклю
чать тумблеры, назначение которых студенту неизвестно. Каждая МЛ HMeef? 
определенный номер и может содержать произвольное количество файлов, 
записанных различными студентами. Поэтому общие сведения о содержи
мом данной магнитной ленты необходимо оформить в виде протокола. Обыч
но такой протокол представляет собой разграфленный лист бумаги, на 
котором следует у к азать :

1 . Порядковые номера файлов и количество блоков в каждом файле.
2 .  Дату и время записи информации, а также предполагаемую дату 

обработки файла на ЭВМ.
3 . Ф.И.О. студента, записавшего данный файл, номер академичес

кой группы и курс,
4 . Ф.И.О. преподавателя, ведущего данный вид учебных занятий.
5 . Наименование программы, для которой готовится информация.

Один из возможных вариантов протокола:

ПРОТОКОЛ МЛ №8
Ф O P T P  A H

Ä - I L “  ! S SJb r a .  і < *» » »  ' є »
ла Г ков !______________ t ________ ? I

I 12 29.11.82
14-00+15.00

30.11.82 Иванов П.С. 
гр. 11-122-111

Fyбахов А.И

2 14 29.11.82
I5.C0+I6.00

30.11.82 Петров С.И. 
гр.П-122- I I I

Рубахов АЛ:

2. ДВИЖЕНИЕ МАГНИТНОЙ JOHiTli
Магнитная лента может двигаться в одном из двух направлений: 

"BnepeAn-  лента движется слева направо, сматываясь с к в сев г? и н о т -
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тнваясь на рабочую бобину (с м .р и с Л ); при этом по отношению к маг
нитной головке чтения- записи лента движется от начала к концу. Дру
гими словами, при движении "вперед" мы можем "попасть” от физическо
го начала ленты к маркеру "начало ленты", затем в область 1-го  файла, 
2-го  файла и так далее. Иначе говоря, при движении "вперед” магнит
ная головка будет иметь дело с участками магнитной ленты, все более 
удаленными от начала.

головка\
чтения-
записи

"вперед" начало
ленты

"Назад" лента движется справа налево, т .е .  головка чтения-записи при
ближается к началу ленты.

3 . ОПИСАНИЕ ПАНЕЛИ УПРАВЛЕНИЯ.

Панель управления включает в себя:
вертикальный ряд кнопок (р и с.1 )
галетный переключатель и три тумблерных переключателя 
( рис. 2 )

3 .1 .  Тумблерные переключатели должны находиться в следующих 
положениях:

ABT. ДУБЛ/ПРСК ■

О
выкл.
160 эн. )  

g80 зн . J

-  в положении ВЫКЛ

-  в положении 80 зн

НОРМ л
Ö  ВЫКЛ > -  в положении НОРМ
АЛТ J

3 .2 .  Галетный переключатель (р и с .2) задает ряд режимов работы 
с буферной памятью и магнитной лентой. Наиболее употребительными из 
этих режимов являются следующие:

ДАКНЫЕ/ВВОД -это  основной режим для записи информации в буфер
ную память (БП) с последующим переносом содержи
мого БП в очередной блок МЛ.

ДАННЫЕ/ПРОВ - в  этом режиме блок МЛ считывается в БП. Затем осу
ществляется проверка правильности записанной ин
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формации и , если нужно, производится корректировка 
(исправление ошибок).

ДАННЫЕ/ПОИСК -режим поиска блока МЛ, содержимое которого совпада
ет с содержимым БП. В этом же режиме можно отыскать 
нужный ленточный маркер, т . е .  нужный файл МЛ.

ПРОГРАММА/ВВОД-режим для задания программы, под управлением кото
рой в дальнейшем осуществляется работа с клавиатурой.

БУФ. ПАШТЬ/ВВОД -  режим для ввода данных в БП без последующей за 
писи на МЛ. Используется при последующем отыскании 
нужного блока МЛ в режиме ДАННЫЕ ПОИСК.

Остальные режимы галетного переключателя используются сравнительно 
редко, и мы не будем их рассматривать.

3 .3 .  Кнопки панели управления.

ВНИМАНИЕ ! Кнопки ЗАГРУЗКА и ВПЕРЕД, могут использоваться сту
дентами лишь при специальном разрешении преподавате
ля или штатного работника ВЦ. Все кнопки, за  исклю
чением кнопки ВПЕРЕД, должны нажиматься только крат
ковременно!

Устройство имеет следующие управляющие кнопки ( р и с .1 ) :

ЗАГРУЗКА -  служит для приведения устройства в рабочее положение.
ВПЕРЕД -  при нажатии на кнопку лента начинает двигаться " впе

р ед "; если кнопку отпустить -  движение прекратится. 
Если во время движения МЛ будет опознан маркер 
"начало ленты" лента "остан авли вается", после чего 
следует отпустить кнопку и можно осуществлять запись 
информации в рабочей зоне МЛ, а также поиск и про
верку нужных блоков.

ПЕРЕМОТКА- после кратковременного нажатия этой кнопки МЛ сма
тывается с рабочей бобины ( движется "н азад") до 
тех пор, пока не встретится маркер "начало ленты". 
Пользоваться этой кнопкой можно лишь в случае 
действительной необходимости. Прекратить перемотку 
можно нажатием кнопки СБРОС.

СБРОС -  при нажатии на кнопку прекращаются все текущие опе
рации и снимается индикация ЛМ на панели индикации.

ЗАПИСЬ ЛМ -при нажатии на эту кнопку в соответствующем месте 
МЛ записывается специальный блок-ленточный маркер, 
который служит признаком конца одного файла и одно
временно признаком начала следующего.
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ПОВТОРЕНИЕ -  используется для повторной записи блока данных на 
МЛ или при повторной проверке блока данных. Имен
но, используется для записи вида БП-^МЛ в режиме 
ДАННЫБ/ВВОД. или для записи вида МЛ*-^БП в режиме 
ДАНІШЦ/ПРОВ.

БЛОК -  при каждом нажатии на кнопку лента продвигается
НАЗАД назад ( влево ) и останавливается перед очередным

блоком. Пользуясь ею, можно вернуть МЛ на один или 
несколько блоков назад.

СМЕНА -  при однократном нажатии на кнопку происходит сме-
FIPOГРАММЫ * на одной из двух программ, под управлением кото

рых осуществляется ввод или проверка данных.

3 .4 .  Панель индикации
Эта панель (см . рис. 2 ) имеет 4 поля: АДРЕС, ДАННЫЕ, 

ПРОГРАММА, ИНДИКАЦИЯ.
В поле АДРЕС высвечивается очередной адрес БП и программы.
В поле ДАННЫЕ высвечивается символ, записанный в БП по этому адресу. 
В поле ПРОГРАММА указывается управляющая программа (ПРГ I  или ПРГ П), 
а также наименование кода (КИР, ЛАТ и т . д . ) ,  который управляет 
соответствующим адресом БП.

В поле ИНДИКАЦИЯ может высвечиваться следующая важная инфор
мация:

БЛОК КЛ. -  высвечивается при многих "сбойных" ситуациях, сни
мается нажатием клавиш ДБК ( см. п .4  )

JIM -  высвечивается при записи или воспроизведении ЛМ,
снимается нажатием кнопки СБРОС.

СБОЙ -  устройство не вполне исправно, следует обратиться 
к преподавателю или сотруднику ВЦ.

4 .  Описание клавиатуры УПДМЛ.

Различают основную и вспомогательную (цифровую) клавиатуру, рас
положенную правее основной ( рис.о) * Клавиши цифровой клавиатуры (циф
ры, клавиши пробела и запятой) полностью идентичны соответствующим 
клавишам основной клавиатуры, поэтому мы будем описывать только ос
новную клавиатуру.

Все клавиши основной клавиатуры разделяются на символьные (чер
ного цвета) и функциональные (светлого ц вета ).

49 символьных клавиш (4  линейки по 12 клавиш плюс длинная кла
виша пробела внизу) предназначены для записи соответствующих симво
лов в БП или проверки ее содержимого. Почти на каждой клавише имеет-



12

ся два символа: "верхний" и "нижний". Верхний символ идет по "кирил
лице" (КИР), нижний символ -  по "латинице" (ЛАТ). Результат нажатия 
клавиши "пробел" не зависит от того , в каком регистре: верхнем -  КИР 
или нижнем -  ЛАТ мы находимся. Положение регистра определяется либо 
нажатием соответствующей функциональной клавиши (КИР или ЛАТ), либо 
(если в дачный момент ни одна из регистровых клавиш не нажата) соот
ветствующим кодом поля программы.

Кроме клавиш КИР и ЛАТ следует знать назначение следующих функ
циональных клавиш:

ДБК -  "деблокировка клавиатуры". При нажатии на клавишу снимает
ся индикация БЛОК КЛ и появляется возможность продолжать нормальную 
работу с клавиатурой.

НЗД -  "н азад". Однократное нажатие клавиши возвращает адресный 
счетчик на предыдущую позицию. При длительном нажатии адресный счет
чик возвращается назад на соответствующее количество позиций. Клавиша 
может использоваться при просмотре и корректировке содержимого БП.

CAC -  "сброс адресного счетчика". При нажатии на клавишу проис
ходит установка "начального" адреса -  00 1 .

ПРС -  "пропуск". При нажатиии на клавишу происходит заполнение 
пробелами поля БП, начиная с очередного адреса и заканчивая останав
ливающим кодом (НАЧ КИР или НАЧ ЛАТ).

ВЛ0 -  "влево нули". При нажатии на клавишу данные, введенные в 
поле БП, перемещается вправо до встречи с останавливающим, кодом. При 
этом освободившиеся слева позиции заполняются нулями. Используется 
при вводе разнородных числовых данных.

КЗН -  "коррекция зн ака". Служит для коррекции одного или несколь
ких символов блока МЛ в режиме ДАННЫК/ПРОВ.

, КПЛ -  "коррекция поля". Служит для коррекции поля символов бло
ка МЛ в режиме ДА1ГНЫЕ/ПР0Б.

MK -  "многокодовый клавиш". Служит для записи на МЛ кодов симво
лов, отсутствующих на клавиатуре. В данном пособии рассматриваться 
не будет.

ДБЛ -  "дублирование". Используется, в частности, для выхода из 
режима "Коррекция поля" (с м .5 . 3 ) .

OCB -  основная клавиша, используемая для контакта МЛ с ЕП.

В зависимости от установления определенного режима нажатие кла
виши OCB приводит к тому или иному результату. При этом во всех слу
чаях адресный счетчик при нажатии OCB устанавливается в начальное 
положение -  0 0 1 .



Схема работы клавиши OCB.

Положение галетного ! Результат нажатия клавиши 
переключателя !

/ в зо д Незаполненные адреса БП заполняются пробелами 
и содержимое БП записывается на МЛ.

ДАННЫЕ /ПРОВ

/ поиск

Содержимое очередного блока МЛ считывается в БП.

На МЛ ищется блок, совпадающий с содержимым БП. 
Если такой блок отсутствует, движение ленты прек
ращается по достижению очередного ленточного
маркера ЛМ.

5 . Основные режимы работы,

В конечном итоге УПДМЛ позволяет записать один или несколько фай
лов, причем каждый файл может содержать практически произвольное коли
чество блоков. Обычно после записи осуществляют проверку путем пов
торного набора исходной информации, и, если при этой проверке обнару
жены ошибки, их исправляют (корректируют). Практика показывает, что 
такая проверка является весьма эффективной, особенно если она осущест
вляется другим студентом.

Так как запись символов с клавиатуры в буферную память (БП) осу
ществляется под управлением определенной .программы, то после вклю
чения устройства и приведения его в рабочее положение необходимо ввес
ти нужную программу.

5 .1 .  Ввод управляющей программы.

Сняв, если необходимо, блокировку клавиатуры нажатием клавиши 
ДБК и установив галетным переключателем режим ПР0ГРАММА/ВВ0Д, можно 
вводить нужную программу в программную память. Обычно такая програм
ма разделяет все 60 позиций на отдельные поля. Для каждого поля ус
танавливается определенный регистр (КИР или ЛАТ), а в качестве на
чала очередного поля и конца предыдущего принимается останавливаю
щий код (НАЧ FOT или НАЧ ЛАТ).

Ввод такого останавливающего кода осуществляется при одновре
менном нажатии клавиши ДБК и одной из регистровых клавиш (KIyIP или 
ЛАТ). При этом клавиша ДБК нажимается первой и отпускается последней. 
Другими словами, нажатие КИР или ЛАТ осуществляется при нажатой кла
више ДБК. Такую операцию с двумя клавишами будем обозначать ДБК/КИР 
(в  соответствующую позицию программной памяти вводится код НАЧ КЛР)
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или ДБК/ЛАТ ( вводится код НАЧ ЛАТ). При вводе программы следует учи
тывать , что длительное нажатие клавиши (КИР или ЛАТ) заполняет соот
ветствующим кодом несколько позиций подряд, т . е .  заполняет целое по
ле памяти. До и после ввода программы обычно нажимают клавишу CAC. 

Пример I . Все 80 позиций разделяются на два поля вида:

содержимое I КИР , КИР, . . .  ,КИР t ЛАТ f ЛАТ, . . . . ЛАТ,
номера позиций! 1 2  6 7 8  80

Для ввода соответствующей программы необходимо в режиме ПРОГРАММА/ 
ВВОД нажать последовательно клавиши:

C W l По р ) . . . ( Ш ) ( Ж ) / ( лат) ( Ш ) ( л£т) . . .
'------------------------------------------' N-------------у------- '  '------ у-------'

6 раз 7 -я  поз.

-  клавиша ЛАТ держится нажатой до тех пор, пока в поле индика
ции АДРЕС не высветится адрес, больший 8 0 . Затем нажимаем“ 
клавишу CAC.

Пример 2 . Все 80 позиций программного поля заполняются кодом 
верхнего регистра (КИР), при этом выделяют останавливающим кодом 
НАЧ КИР три поля:

1 -  е поле -  позиции I  *  10
2 -  е поле -  позиции I I *  20
3 -  є  поле -  позиции 2 1 -  80

Для ввода такой программы необходимо:
IO раз подряд нажать клавишу КИР,
Нажать ДБК/КИР, затем 9  раз КИР,
Нажать ДБК/КИР, затем клавишу КИР держать нажатой до тех пор, 

пока в поле АДРЕС не появится индикация 8 1 . В конце нажимаем к л а в и -, 
шу CAC.
Примечание. Моткно пользоваться двумя управляющими программами ПРГ I  
и ПРГ П. Чтобы "переключиться** 1 с одной программы на другую, необхо
димо нажать кнопку СМЕНА ПРОГРАММЫ.

5 .2 .  Запись информации в буферную память (БП)
и на магнитную ленту (МЛ)

Для ввода информации в буферную память с последующей записью ее 
на магнитную ленту необходимо:

I .  Установить галетный переключатель в режим ДАННЫЕ/ВВОД и на
жать (если к ткно) клавиши ДБК и САС. При этом в поле АДРЕС должен 
высвечиваться адрес 00 1 .
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П. Сменить, если необходимо, управляющую программу, нажав кноп
ку СМЕНА ПРОГРАММЫ.

Ш. Нажимая соответствующие клавиши, ввести в буферную память 
80 символов, после чего содержимое БЛ записывается в блок МЛ автома
тически. Если, как это очень часто бывает, ряд позиций, начиная с не
которого адреса следует оставить "пустыми", то после ввода последне
го символа нажимают клавишу ОСВ. При этом все оставшиеся позиции за 
полняются пробелами, и содержимое БП записывается в соответствующий 
блок МЛ.

Внимание ? Символьную клавишу можно кратковременно держать на
жатой, при этом на табло ДАННЫЕ индицируется вводимый в БП символ.

Вводимые символы можно исправить, нажав нужное число раз НЗД 
и вводя в соответствующие позиции верные символы.

I V. После записи одного блока на МЛ можно записывать следующий
блок.

V. После записи всех блоков файла на МЛ необходимо нажать кноп
ку ЗАПИСЬ МЛ, затем СБРОС и ДБК.

5 .3 .  Поиск нужного блока МЛ, его проверка и корректировка.

Поиск блока МЛ можно осуществлять различными способами.
Можно, например, в режиме ДАННЫЕ/ПРОВ нажимать нужное число раз 

клавишу ОСВ, при этом лента продвигается "вперед", и очередной блок 
считывается в БП.

Далее, если искомый блок расположен на несколько блоков "поза
ди" (правее) текущего, можно нужное число раз нажать кнопку БЛОК НА
ЗАД, после чего для считывания очередного блока в БП нажать клавишу 
OCB в режиме ДАННЫЕ/ПРОВ.

Наиболее универсальный способ отыскания нужного блока осущест
вляется в режиме ДАНКЫЕ/ПОИСК с возможным последующим использованием 
режима ДАННЫЕ/ПРОВ.

При нажатии клавиши OCB в режиме ДАНКЫБ/ГЮИСК МЛ начинает дви
гаться  "вперед". Это движение прекращается либо по достижению блока 
МЛ, содержимое которого совпадает с  содержимым БП, либо по достиже
нию ближайшего ленточного маркера (ЛМ).

Если в режиме БУО ПАШТЬ/ВЗОД предварительно занести в БП ин-: 
формацию, содержащуюся в искомом блоке, то в режимеДАННЫЕ/ШИСК можно 
будет найти этот блок, не переходя в режим ДАННЫЕ/ПРОВ.

Можно также, отыскав соответствующий ЛМ, т .е .  начало нужного 
файла в режиме ДАННЫЕ/ГОИСК (содержимое БП при этом может быть про
извольным) перейти затем в режим ДАННЫЕ/ПРОВ и последовательно счи
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тывать блоки файла в БП, нажимая клавишу OCB.
ПРОВЕРКА и корректировка считанного в БП блока МЛ осуществляет

ся в режиме ДАННЫЕ/ПРОВ путем набора на клавиатуре информации, кото
рая должна содержаться в этом блоке. При несовпадении набираемой и 
проверяемой информации клавиатура блокируется.и высвечивается инди
кация БЛОК КЛ . Выяснив причину такого несовпадения, нужно либо про
должать проверку дальше (если вводился ошибочный символ с клавиатуры 
при проверке), либо откорректировать ошибочную информацию в блоке МЛ. 
За одну проверку можно осуществлять несколько коррекций после чего 
следует по вторным набором "пройти” всю БП, и, если нужно, осуществить 
новые коррекции (исправления). Такую процедуру проверки с коррекцией 
можно повторять нужное число р а з . В конце следует набрать заново всю 
информацию, которая должна быть в данном блоке, не делая никаких кор
рекций, при этом исправленное ранее содержимое БП автоматически запи
шется в нужный блок МЛ.

Перейдем теперь к описанию самой процедуры исправления (коррек
тировки) одного или нескольких символов БП в режиме ДАННЫЕ/ПРОВ. Ис
правления осуществляются путем ввода з нужные позиции БП одного или 
нескольких "новых" символов, при этом предыдущее содержимое этих по
зиций автоматически уничтожается.

Для корректировки одного символа достаточно, "находясь^ нужном 
месте БП,нажать ДБК/КЗН (устройство временно переходит в режим ДАН- 
ІШЕ/ВВ0Д), затем ввести нужный символ, после чего устройство автома
тически вернется в режим ДАННЫЕ/ПРОВ. Такую коррекцию можно осущест
влять произвольное число р аз.

При необходимости откорректировать несколько символов, распо
ложенных подряд ( поле символов), следует нажать ДБК/КПЛ, после чего 
вводить нужные символы в БП. Возврат в режим ДАННЫЕ/ПРОВ здесь проис
ходит либо при встрече с останавливающим кодом (НАЧ ЛАТ, НАЧ КИР), 
либо после нажатия клавиши ДБЛ.

6 . Иллюстративной пример записи, проверки 
и корректировки файлов.

Цусть нам нужно записать на МЛ три файла, первый из которых со
держит один блок, второй -  два блока и третий -  три блока. Пусть,да
лее, каждый блок имеет структуру вида:

содержимое блока 
номера позиций

і .Б 4— 4- -4- 4 ^ 4 L 4 - 4 -
1 2 3  4 5 6 7 8 9  IO

4 -
80

Здесь L w j -  ттифрь, причем j указывает порядковый номер файла, 
я і -  порядковый номер блока в данном файле. Например, второй блок
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3-го  файла должен иметь вид:

содержимое блока} ? ц £  о
-  і у,Ь-I_____1____\___ !___ iJL -L 9 ,J___I____I— • • • • _______J _ T

номера позиций I 1 2 3 4 5 б 7 8  9 IO 80
6 .1 .  Запись файлов на МЛ.
Вначале в программную память необходимо ввести программу, под 

управлением которой будет осуществляться дальнейшая работа. Установим 
для этого галетный переключатель (см . рис. 2) в положение ПРОГРАМ -  
МА/ВБОД и нажмем, если нужно, клавишу ДБК (деблокировка) для снятия 
блокировки клавиатуры и клавишу CAC (сброс адресного счетчика) для 
установки адресного счетчика в начальное положение -  0 0 1 . Управляю
щую программу зададим в виде:

регистры 
номера позиций

верхний (кириллица) ___ нижний _ (латиница)
— I— >■ І  і .. I I4—  • • •

I 2 3 4 5 6 7 8 9  IO
Ö -

80

(такого рода программой удобно пользоваться при записи операторов 
языка ФОРТРАН).
Для ввода программы следует нажать функциональные клавиши по схеме:

(Kff) (Kff) . . . (Kiff). (ДБК) / (лат) ( Р ................... ^
6 раз 7 -а я  позиция

клавиша ЛАТ держится 
нажатой до тех пор, 
пока на табло не по
явится адрес, боль
ший 80 .

Поясним заполнение 7-й  позиции. Обозначение ДБК/ЛАТ показывает, что 
следует вначале нажать клавишу ДБК, затем нажать и отпустить клавищу 
ЛАТ и только после этого отпустить клавишу ДБК. При этом в 7-ю пози
цию занесется код НАЧ ЛАТ ("начало латиницы"). Этот код является 
кодом остановки при заполнении пробелами поля БП путем нажатия кла
виши ПРС ("п р опуск").

Повернув теперь галетный переключатель в положение ДАННЫЕ/ВВОД 
и нажав CAC приступаем к записи файлов на МЛ. Сформируем 1-й блок 
1-го файла в виде:

. ..I  J ? . ...I___ !___ I___ !-----1,F .Ł iL l -----1-----P -  •••■• ---- 1-----L
1 * 2 3 '  4* 5* 6* 7 8 ' 9 ' IO 80

для чего следует нажать последовательно клавиши

Затем нажимаем кнопку ЗАПИСЬ ЛМ ( запись ленточного 
редней панели -  и первый фа£л, содержащий лишь один

маркера) на пе- 
блок, будет пол-
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ностьго сформирован на МЛ* Далее следует нажать кнопку СБРОС, клави
шу ДБК и можно приступать к записи второго файла:

0
га

(ф

IE

Id
ЗАПИСЬ ЛМ, СБРОС, ДБК.

-  1-й  блок второго файла

( Ш  / 2 w -  2-й блок второго файла

Далее следует аналогичным образом ввести 3-й файл:

-  1-й блок третьего файла

-  2-Й блок третьего файла

(MD (!) (Щ/
ЗАПИСЬ ЛМ, СБРОС, ДБК

П о я с н е н и я :  После нажатия клавиши ПРС происходит запись про
белов в позиции 3 + 6 и остановка перед 7-м адресом, далее в него 
записывается код символа P  . Для того, чтобы в 8-ю позицию запи
сать цифру, которая идет по верхнему регистру, нужно это делать при 
нажатой клавише КИР, т .к .  8 -я  позиция в программе содержит код ниж
него регистра (ЛАТ). При нажатии клавиши OCB во все оставшиеся пози
ции БП ( 9  + 80 ) записывается на МЛ, после чего можно формировать 
в памяти и записывать на ленту следующий блок. При нажатии кнопки 
ЗАПИСЬ ЛМ на МЛ записывается специальный блок-ленточный маркер, ко- 
торый служит признаком конца одного файла и одновременно признаком 
начала следующего файла.

В результате на МЛ будет сформировано 3 файла:

3-й блок третьего файла

г ® щ г ш IiA ІбЛІ I BAj I \\ і
) U7 і ! і. У/, Ż L ІЧІ , і_Ż: _lL_ 1 ЕШІ

T  ДМ2 ■ ' Г.... '"A N I  М А Р К Е Р
ФАЙЛ 3  Ф Л И Л 2  ФАЙЛ 1 ,, НАЧАЛО

A E H T P l  "
6 .2 .  Поиск нужного файла.
Пусть мы решили отыскать определенный блок некоторого файла (что

бы, например, внести в него определенные изменения).
Процедура такого поиска будет зависеть от того, в каком месте
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МЛ мы находимся, т .е .  с каким участком МЛ мы имеем дело в данный 
момент . Если мы находимся "впереди" ( "левее") искомого блока, то 
можно нажать нужное число раз кнопку БЛОК НАЗАД. (При однократном 
нажатии этой кнопки осуществляется продвижение к предьщущему блоку). 
На практике, однако, кнопкой БЛОК НАЗАД пользуется сравнительно 
редко. Обычно процедура поиска осуществляется в следующем порядке.

Кратковременно нажав кнопку ПЕРЕМОТКА, мы из любого участка 
рабочей зоны МЛ попадаем на маркер "начало ленты", точнее, "правее" 
е го . Нажав затем кнопку ВПЕРЕД, мы попадем на маркер "начало ленты" 
и отпуская эту шюпку -  в начало 1-го файла.

Допустим теперь, что мы находимся в начале 1-го файла, т .е .  
в начале рабочей зоны ("л е в е е ” маркера "начало ленты"). Установив 
режим ДАЧНЫЕ ПОИСК и нажав клавишу OCB, мы перейдем в режим поиска 
блока МЛ, содержимое которого совпадает с БП. Если такой блок имеет
ся в 1-г, файле, он становится "текущим" и, если нужно, в режиме 
ДЛННЫЕ/ilPOE можно осуществить проверку и корректировку этого блока 
(см . п. 6 . 3 ) .  Если же в 1-м файле такого блока не окажется, продви
жение МЛ прекращается по достижению ленточного маркера, и на табло
"ИНДИКАЦИЯ" высвечивается БЛОК КЛ .

ЛМ
Для продолжения работы следует нажать кнопку СБРОС и клави

шу ДБК; если после того снова нажать OCB, проиедура поиска повто
рится и либо блок МЛ, "совпадающий" с БП будет найден, либо произой
дет остановка ьо достижению очередного ленточного маркера.

Если в каком-либо файле отыщется блок, совпадающий с БП, поиск 
можно продолжить до отыскания очередного ЛМ, нажав ОСВ.

Поэтому в любом случае можно в режиме ДАННЫЕ/ПОИСК "найти" 
на IvUI нужный файл. Можно также найти сразу и нужный блок файла, если 
предварительно в режиме БУФ ПАШТЬ/ВВОД ввести в БП 80 символов, сов
падающих с соответствующими символами искомого блока МЛ.

Например, для отыскания 2-го блока 3-го  файла вводим в режи
ме БУФ ПАМЯТЬ/ВВОД в БП информацию

содержимое 12 !Б T ! I I I F  T3 Г I I . . . .  _ J ___L
номера позиций I Z  7 8 9 80
(для занесения пробелов в позиции 9 + 80 достаточно нажать клави
шу ПРС). Затем (считая, что находимся в начале 1-го файла) в режиме 
ДАННЫЕ ПОИСК реализуем следующую схему:

OCB -  происходит остановка на ЛМ № I 
СБРОС, ДБК -  восстанавливается рабочее состояние устройства

OCB -  происходит останов на ЛМ № 2



2D

СБРОС, ДБК 

OCB

восстанавливается рабочее состояние уст
ройства
происходит останов на искомом блоке

6 .3 .  Проверка и корректировка блока .
Рассмотрим эту процедуру на примере проверки и коррек

ции найденного 2-го  блока 3-го  файла. Допустим, что мы в записанном 
на МЛ блоке желаем внести изменение: вместо F3'  записать З р .  Для 
этого мы должны, отыскав этот блок (см . п. 6 .2 )  и находясь в режиме 
ДАННЬШ/ПРОВ, нажать следующие клавиши:

( прс)  CmO / (кп д) ( кир)  / 3
а

затем нажать CAC и осуществить повторный набор:

в результате измененное содержимое БП запишется в корректируемый 
блок МЛ.

7 . Отыскание нужного участка МЛ "механическим” способом.

На правой (рабочей) бобине имеется белая радиальная 
полоска, которая позволяет легко подсчитывать число оборотов этой 
бобины, и, следовательно, находить нужные участки магнитной ленты. 
Диаметр рабочей бобины 12 ,5см , следовательно, за  один ее оборот 
лента продвигается на длину соответствующей окружности, равную 
1 2 ,5 с м -TT -¾ 40см ( мы пренебрегаем здесь толщиной,намотанной 
на рабочую бобику ленты ) .  Нетрудно теперь подсчитать, что за  I  обо
рот мы продвигаемся на 23 -  24 блоча, ( на I блок мы отводим ,7см) 
Отметим еще, что при нажатии кнопки ЗАПИСЬ ЛМ после записи блока с 
ленточным маркером лента продвигается "вперед” на один оборот рабо
чей бобины.

Теперь мы можем, зная количество блоков каждого файла, 
легко подсчитать чиого оборотов, которое должна сделать рабочая 
бобина, чтобы мы при движении в соответствующем направлении 
приблизительно нашли нужный участок ленты. Пусть нас отделяет от 
нужного места К ленточных маркеров (ЛМ) и /V блоков. Тогда для 
подсчета нужного числа оборотов и рабочей бобины можно восполь
зоваться формулой , ,

п +
Нужное число оборотов в направлении "вперед" можно осуществить, на
жав кнопку ВПЕРЁД достаточно длительное время. Следует при этом 
помнить, что в режиме ДАННЫЕ ВВОД при нажатии кнопки ВПЕРЕД о су -
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ществляет стирание МЛ, Поэтому при работе с МЛ, содержащей нужную 
информацию,нажимать кнопку ВПЕРЕД следует в любом режиме галетного 
переключателя, кроме режима ДАННЫЕ/ВВОД.
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