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4. Кэширование объектов выполняет memcached. 
5. Балансировку нагрузки осуществляет HAProxy. 
Python являясь высокоуровневым языком программирования об-

щего назначения, ориентирован на повышение производительности 
разработчика и читаемости кода. Фреймворк (микрофреймворк) для 
создания веб-приложений Flask основанный на языке программиро-
вания Python и использующий шаблонизатор jinja2, позволяет созда-
вать минималистичные каркасы веб-приложений, что, в свою очередь, 
разрешает производить тонкую настройку во время всего процесса 
создания сайта. Подбор оставшихся технологий осуществляется на 
основании субъективных предпочтений разработчика.  

 

 

А. Л. Михняев, Ю. В. Савицкий  
(БрГТУ, Брест) 

ДИНАМИЧЕСКАЯ ИНИЦИАЛИЗАЦИЯ ШАГА 

ОБУЧЕНИЯ В АЛГОРИТМЕ BACK PROPAGATION ERROR 

 

 В настоящее время в мире накоплено значительное количество 

теоретических и практических результатов в применении искусствен-

ных нейронных сетей (ИНС) для обработки информации в различных 

сферах. Предложен ряд высокоэффективных алгоритмов обучения (в 

том числе Back Propagation Error, BPE), позволяющих улучшить адап-

тивные свойства ИНС. При этом используемые для обучения алго-

ритм BPE и его известные модификации обладают принципиальными 

недостатками, связанными с необходимостью выбора констант обу-

чения, следствием чего являются проблемы низкой сходимости и ста-

бильности обучения, а также проблемы локальных минимумов. Все 

это является весьма серьезным ограничением для использования ИНС 

в практических задачах. Данная работа является продолжением ком-

плекса научных исследований по оптимизации работы BPE. Главной 

целью своей работы авторы считают снижение степени неопределен-

ности значения шага обучения в BPE при решении практических за-

дач организации нейросетевых моделей. Главная идея данной работы 

заключается в применении в BPE метода индивидуальной случайной 

инициализации шага обучения на каждой обучающей итерации. 

Предпосылки и суть идеи сводятся к следующему: 1) в  BPE традици-

онно используется стратегия инициализации каждого весового коэф-

фициента нейронов случайным числом, равномерно распределенным 
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на некотором диапазоне. При этом результат обучения существенно 

зависит от удачной инициализации сети; в ряде случаев, для достиже-

ния приемлемой ошибки обучения приходится неоднократно повто-

рять данный процесс; 2) проблему неопределенности шага обучения в 

BPE предлагается решить на базе аналогичного подхода. Это означа-

ет, что на каждой итерации алгоритма для каждого весового коэффи-

циента значение шага определяется методом генерации случайного 

равномерно распределенного числа. Предпосылкой подхода является 

то, что при неудачном выборе значения глобального шага существует 

вероятность попадания целевой функции обучения в локальный ми-

нимум (что часто и имеет место в реальных задачах обучения). С дру-

гой стороны, случайное варьирование шага для каждого весового ко-

эффициента в допустимом диапазоне значений на каждой итерации 

алгоритма уменьшает такую вероятность, что на практике обеспечи-

вает более высокую сходимость алгоритма к приемлемой ошибке 

обучения. 
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В современном мире, где все постоянно спешат и суетятся, необ-

ходимо постоянно иметь под рукой инструмент, позволяющий в счи-

танные секунды узнать, как добраться из одной точки города в дру-

гую. Несомненно, предлагаемое приложение будет востребовано сре-

ди людей, не имеющих личный транспорт и желающих сократить 

временные интервалы, затрачиваемые на периоды ожидания транс-

порта, оказывающие пагубное влияние на временной распорядок дня. 

На мобильных платформах такие приложения присутствуют, но ни в 

одном из них нет функционала, связанного с уведомлением о скором 

прибытии транспорта. Основной отличительной особенностью разра-

батываемого приложения является напоминание о прибытии транс-

порта (пользователь сам указывает необходимое время и интервал для 

уведомления), а также доступ к данным без сети Интернет. 

Для разработки приложения под ОС Android выбран объектно-

ориентированный язык Java. Android является открытой платформой 




