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часть древесины. Верхняя часть керна срезалась со стороны коры дерева, 
площадь срезания проводилась максимально ровной до середины керна, 
что в дальнейшем дало возможность увидеть наибольшее количество смо
ляных ходов. Приростные керны сканировались с разрешением 1200 dpi 
(пиксел на дюйм). Для анализа полученных изображений проводилась 
фильтрация, в ходе которой удалялись «шумы». На основе данных изоб
ражений кернов определялся ход роста деревьев, доля поздней древесины, 
плотность смоляных ходов.
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ПОСТРОЕНИЕ ПРОТОТИПОВ ПРИЛОЖЕНИЙ НА ОСНОВЕ
СТАНДАРТНЫХ КАРКАСОВ ПО РЕЗУЛЬТАТАМ АНАЛИЗА
ПРЕДМЕТНОЙ ОБЛАСТИ

В работе рассматриваются проблемы и возможности использования 
результатов объектно ориентированного анализа предметной области про
ектов программ (соответствующих объектных моделей, представленных в 
терминах диаграмм языка UML) для построения каркасов оконных прило
жений с учетом предъявляемых к ним функциональных требований. При 
этом автоматизация указанного процесса достигается посредством 
настройки и специализации типовых, стандартных каркасов приложений, 
предоставляемых системами разработки программ.

Соответственно результатом является прототипирование -  создание 
действующих моделей проекта, в том числе с использованием нисходящего



77

проектирования и пошаговой детализации кодов. Обеспечивается построе
ние семейства прототипов из моделей компонентов проекта приложения 
(классов, функций, методов, обработчиков) разной степени готовности и де
тальности отображения исполняе*мых функций (от компонентов-заглушек 
до функционально полных компонентов).

В качестве средства внутреннего представления исходных данных 
для выполнения прототипирования рассматриваются модели языка UML, 
включая модели состояний, прецедентов и др. Они обеспечивают: -  форма
лизацию результатов анализа проектов; -  создание структурированной ин
формационной базы (иерархии классов), поддерживающей процессы обра
ботки описаний и автоматизацию получения прототипов.

Здесь представлены подходы к генерации прототипов проектов, пока
зана результативность применения диаграмм UML на примере стандартных 
оконных каркасов языков visual C++, C# системы программирования MS 
Visual Studio. Показана возможность расширения типовых каркасов путем 
их дооснащения: 1) меню; 2) окнами, иерархиями окон, элементами управ
ления в составе интерактивных окон; 3) методами и прототипами методов- 
обработчиков сообщений и методов поддержки бизнес-логики приложения; 
4) шаблонами и иерархиями пользовательских классов.

Представленные результаты могут использоваться для автоматизации 
процессов генерации прототипов проектов в целях повышения результатив
ности этапов анализа и проектирования программ. Применение прототипов 
также способствует повышению эффективности обучения в области разра
ботки приложений.
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ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ В БАНКОВСКОМ
СЕКТОРЕ

Развитие информационных технологий выступает одним из ключевых 
конкурентных преимуществ, что становится еще более очевидным с цифро- 
визацией всех сфер деятельности. Банковский сектор занимает лидирующие 
позиции, что продиктовано не только рыночными, но и регуляторными 
требованиями.

Основные приоритеты банковского сектора в сфере информационных 
технологий направлены на усиление квалификации сотрудников, задейство
ванных в процессах банковской информатизации, подборе не только отдель
ных сотрудников, но и сформировавшихся команд, ранее не связанных с


