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Рисунок 6 – Несущая способность рамы из разных материалов 
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МОДЕЛИРОВАНИЕ И ВИЗУАЛИЗАЦИЯ  
ОБЪЕКТОВ В AUTODESK 3DS MAX 

 
Сегодня 3D-моделирование и визуализация проектов нашли свое примене-

ние в различных сферах деятельности. Поэтому к требованиям, предъявляемым 
к инженеру, добавились владение основами 3D-моделирования и визуализации 
в современных программных продуктах [1]. 
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Визуализация проекта дает четкое представление о материалах, освещении 
и распределении отражений на поверхностях объекта, т. е. позволяет продемон-
стрировать не только конструкторское решение, но и дизайнерскую задумку. 
Таким образом можно продемонстрировать уже существующее или абстракт-
ное техническое изделие, дизайн интерьера одного помещения или жилой ком-
плекс целиком, создать анимационные ролики с трехмерными персонажами  
и т. д. [2]. 

Применение 3D-моделирования и компьютерной визуализации проекта поз-
воляет значительно сократить время на визуализацию проекта, а также в буду-
щем легко вносить изменения в проект. 

История 3D-визуализации берет свое начало с 1962 года. Одной из наиболее 
распространенных систем, обладающей обширным гибким инструментарием 
для 3D-моделирования, анимации и визуализации, является графический редак-
тор Autodesk 3ds Max. Данный продукт был создан компанией Autodesk в 
1986 году под названием AutoFix [3]. С тех пор программа неоднократно пере-
рабатывалась и выпускалась под новыми названиями, пока не получила совре-
менное название Autodesk 3ds Max. 

Autodesk 3ds Max не позволяет производить расчеты инженерных конструк-
ций и сетей, но дает возможность довольно быстро получить внешний вид про-
екта и наметить способы его создания. Высокая степень реалистичности проек-
та достигается при помощи передовых инструментов, которыми обладает про-
грамма [4]. 

В рамках своей научно-исследовательской работы мы участвовали в разра-
ботке дизайн-проекта лаборатории машиностроительного факультета. 

На первой стадии выполнения нашего проекта мы изучили геометрию по-
мещения, высоту потолка, оценили освещенность, проанализировали рацио-
нальность примененных материалов стен, полов и потолка. 

Вторая стадия проекта включала в себя определение функционального 
назначения аудитории. Изучив планировку помещения и предполагаемое осна-
щение лаборатории (предъявляемые к ним требования по пожарной безопасно-
сти) и уже имеющиеся элементы (отопление, вентиляция, водоснабжение, элек-
троснабжение, естественное освещение), которые не предполагают перемеще-
ния, было принято решение о перемещении входной двери. 

Далее, с учетом эргономики, санитарных норм, охраны труда, пожарной 
безопасности и эстетики, на третьей стадии проекта разрабатывались различ-
ные планировочные варианты. 

В связи с тем, что в лаборатории предполагалось разместить специальное 
оборудование (болоны с газом, отрезной станок, ванная, автоматический пресс 
для металлографических образцов, сушильный шкаф, шлифовально-
полировальный станок и др.) отечественного производства, нам необходимо 
было создать 3D-модели этого оборудования. Для выполнения этой задачи 
нами использовался САПР Autodesk Inventor, который является также продук-
том компании Autodesk и совместим с Autodesk 3ds Max (рисунок 1).  

В Autodesk 3ds Max нами была создана полигональная модель помещения и 
импортированы в нее все созданные модели оборудования, а также элементы 
интерьера, найденные в интернет ресурсах.  
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Рисунок 1 – Импортированная 3D-модель шлифовально-полировального станка 

 
В процессе визуализации одним из важных этапов является грамотный импорт 

геометрических моделей из программных комплексов автоматизированного про-
ектирования в графическую систему для визуализации [5]. В процессе импорта 
необходимо учитывать корректность имени, базовые настройки и многое другое. 

На последней стадии нами была выполнена подготовка рендеров, а именно: 
проведена работа с материалами и текстурами, выполнено размещение освеще-
ния и его настройка; установлены и настроены камеры. Процесс выполнения 
данной стадии не был безошибочным (рисунок 2), это показывает всю важность 
и сложность этой стадии [6]. 

 

 
 

Рисунок 2 – Фотореалистичное изображение лаборатории  
машиностроительного факультета с неверными настройками 

 
Полученные нами фотореалистичные изображения лаборатории (рисунок 3) 

позволяют оценить дизайн-проект и могут быть использованы при ремонте 
данной аудитории, в рекламных и профориентационных целях. 
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Рисунок 3 – Фотореалистичные изображения лаборатории  
машиностроительного факультета 
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