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Введение. Компьютерное тестирование знаний находит всё большее 
применение в вузах; что связано с интенсификацией процесса проверки успе­
ваемости и со стремлением к'повышению объективности оценивания. Педа­
гогическое тестирование с помощью компьютера отражает ббъелсгивную тен­
денцию к интеграции информационных технологий в образование^ Все чаще 
компьютерное тестирование рассматривается также как форма самоконтроля, 

f наприм’ер в мультимедийных обучающих программах [1], помогающая сту- 
[ денту в корректировке приобретённых знаний. К настоящему времени в мире 
i разработано несколько методик компьютерного-тестирования знаний, отли­

чающихся алгоритмами опрашивания и обработки результатов, 
i Сетевая система тестирования знаний, основанная на классической ме­

тодике, была реализована в БГТУ в 1999-2001- годах с участием одного из ав­
торов настоящей работы и показала себя как эффективное средство контроля 
знаний при приёме зачётов по философии и религиоведению [2]..-В состав 
этой системы вошли модуль тестирования й программа генерации;письмен­
ных вариантов тестов, написанные на языке yisual Basic. Для хранения базы 
данных, вопросов и ответов с разбивкой по темам и предметам была'исполь­
зована СУБД Access,

В процессеэксплуатации выявились некоторые технические недостатки 
системы: необходимость наличия соответствующих динамических библиотек 
на клиентских рабочих станциях и слабая защищённость базы данных. К не­
достаткам системы можно отнести также отсутствие интерфейса для работы с 
базой данных, что затрудняет преподавателю самостоятельное проведение 
педагогических: экспериментов, модификацию ;тёстов и настройку-системы 
под специфику дисциплины или кафедры. На основе накопленного опыта и 
анализа публикаций на тему компьютерного тестирования за последние годы 
можно предложить пути устранения названных недостатков и обсудить,на­
правления дальнейшего развития системы.: , ;  ̂ -  J:

Цель работы. , Основные. цели планируемых работ по модернизации 
компьютерной системы тестирования (КСТ) повышение надежности ре­
зультатов тестирования и обеспечение гибкости системы в соответствии с за-
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просами кафедр БГТУ. В качестве тактических путей модернизации мы ви­
дим: широкое использование современных интернет-технологий, конструи­
рование специализированных интерфейсов для пользователей КСТ и введе­
ние технологических расширений системы. При этом представляется целесо­
образным создание не законченной обучающей .или контролирующей про­
дукции, а своеобразного электронного конструктора, позволяющего препода­
вателю реализовать собственные педагогические идеи, не прибегая к про-
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Аспекты модернизации ЛГСГ. Общая структура предлагаемой нами 
модернизированной системы тестирования может быть представлена схемой 
взаимодействия компонентов; которая приведена на рис.11. Обсудим отдель­
ные технические аспекты предлагаемой модернизации. • • .

Необходимость перехода к Интернет-технологиям. Наибольшей уни­
версальностью, по нашему мнению, обладает система тестового контроля, 
основанная на современных интернет-технологиях. Она позволяет реализо- ! 
вать тестирование как на выделенном компьютере, так и в режиме удаленного 
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доступа через интрасеть или Интернет. Некоторые современные технологии 
обучения (например, дистанционное образование) уже предполагают актив­
ное применение компьютерного тестирования знаний в режиме удаленного 
доступа с использованием Интернет [1]. Компьютерное тестирование через 
Интернет используется также при сертификации специалистов по вычисли­
тельной технике. К существенным преимуществам такой технологии, важным 
для условий Республики Беларусь, можно отнести невысокие требования к 
аппаратуре и отсутствие специфических требований к программному обеспе­
чению пользователя. Построение КСТ на основе интернет-технологий снимет 
ряд указанных выше недостатков действующей системы.

Проектирование программной, оболочки для полъзователя-преподава- 
теля. Для обеспечения гибкости системы тестирования необходимо предста­
вить преподавателю возможность самостоятельной настройки теста. В частно­
сти, преподаватель должен иметь возможность изменения методики тестиро­
вания, выбора способа расчета результирующего балла, выбора методов стати­
стической обработки и форм визуализации результатов тестирования, г

, При классической методике тестирования вопросы выбираются случай­
ным образом..При использовании более совершенного адаптивного алгорит­
ма тестирования выбор вопроса осуществляется на основании.оценки способ­
ностей, пересчёт, которой происходит после каждого ответа на вопрос. Сле­
дующий вопрос выбирают,так, чтобы его сложность наилучгаим образом со­
ответствовала знаниям тестируемого. Подробное описание методики адап­
тивного тестирования с использованием теории ответа на вопрос на примере 
модели Бирнбаума можно найти в [3].

В действующей классической системе тестирования, применённой в 
БГТУ [2], результирующий балл подсчитывается после окончания теста как 
среднее взвешенное. По мнению авторов работы [4] в этом случае можно 
также учитывать время ответа на вопрос. При адаптивной методике в качест­
ве результата используется оценка способностей, вычисленная после ответа 
на последний вопрос, сложность вычисления зависит от модели информаци­
онной функции вопросов [3].
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Возросшая популярность: трехмерного компьютерного проектирования 
в различных отраслях отечественного производства вызвала необходимость в 
создании наиболее- эффективных/ простых1 и быстрых способов и ' средств 
описания объектов, имеющих пространственно сложную (нерегулярную) 
форму: В результате проведения исследований; в области описания простран­
ственно сложных поверхностей, была разработана компактная система ви- 
дсоцифровки нерегулярных объектов [1]. Построение объемных'цифровых 
моделей нерегулярных поверхностей с помощью этой видеосистемы осуще­
ствляется на основе специально разработанной математической модели обра­
ботки видеоизображений [2]. В этой фотограмметрической модели видео­
изображение рассматривается как результат идеального центрального про­
ецирования точек поверхности объекта прямыми лучами, проходящими через 
центр проекции, и падающими на идеальную плоскость видеоснимка. В дей­
ствительности такое условие нс.соблюдается, что вызывает искажения объ­
емных цифровых моделей объектов оцифровки. Исследования факторов, вы­
зывающих погрешности при обработке видеоизображений и построении циф­
ровых моделей поверхностей, показали, что основными причинами возникно­
вения искажений являются погрешности фокусного расстояния видеокамеры,
положения главной точки изображения и углового ориентирования снимка. 
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