
-  для  отстаю щ и х студентов, особенно иностранны х граж 
дан, целесообразно организовы вать дополнительны е занятия 
(в рам ках  подготовительного  отделения, учебно-консультац ион
ны х курсов и т.п.);

-  для  ускорен ия и облегчения проц есса  вы полнения ч ер 
теж но-граф ических работ  студентам и средства ком пью терной 
граф и ки начинать прим енять сразу ж е после изучения раздела 
начертательной геометрии.
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Аннотация. Рассматриваются проблемы восприятия студентами графи
ческой информации и вопросы оптимизации преподавания графических дис
циплин.

Т радиционно процесс изучения граф и чески х  дисциплин 
начинается с рассм отрения простейш их граф и чески х при м и ти 
вов, таки х  как  точка, прям ая, плоскость. О тработанная м етодика 
логична и  последовательна -  от  п росты х объектов мы п ерехо
ди м  к слож ны м.
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О днако в ходе преподавания граф и чески х  дисцип лин  н а
блю дается непоним ание студентам и п росты х задач, неум ение 
представить и х  в пространстве. Зачастую  студент в ходе обуче
ния н ачертательной  геом етрии только  к  кон цу курса  начинает 
поним ать логику вы полнения чертеж а, наприм ер, построение 
третьей  проекции поверхности, и, наконец, вклю чается в работу. 
В итоге две третьи х  срока обучения студент чувствует себя н е 
уверенно, не проявляет в силу своей растерянности  интереса к 
предмету.

В ы ход из дан н ой  ситуации м ож ет бы ть найден  путем  со 
провож дения теоретического  м атериала практическим  п ри м е
рам и. Т ак на каж дой лекции рассм атриваем ую  задачу м ож но 
иллю стрировать конкретны м  зрительны м  образом. Н априм ер, 
проецирую щ ую  прям ую  для  студентов строительн ы х специ аль
ностей  хорош о представить в виде какой-либо линейной кон ст
рукции, скаж ем , балки  на трехм ерн ом  архитектурном  чертеж е, 
либо на конструктивной схем е (рисунок 1).

Рисунок 1. Модель железобетонных элементов, 
иллюстрирующая виды прямых

Ранее наглядное представление граф и ческой  инф орм ации 
бы ло ограничено учебны м и пособиям и в виде плакатов, м аке
тов, изготовление которы х требовало значительны х усилий и
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м атери альн ы х затрат. С оврем енны е средства програм м ного 
обеспечения позволяю т представить лю бую  граф ическую  и н 
ф орм ацию  (это и трехм ерны е чертеж и  м аш и ностроительн ы х д е 
талей  и пространственны е м одели  строительны х конструкций).

И зучение теоретически х  основ хорош о сопровож дать и 
одноврем енны м  обучением  студентов трехм ерн ом у м одели ро
ванию , развивая и х  пространственное воображ ение. Т акое соче
тание м ож ет бы ть полезны м , если  учиты вать ещ е и п си хологи
ческие особенности  восприятия зрительны х образов.

П си хи ка человека и м еет тенден цию  к целостном у воспри
ятию  образа и  слож ной  сводим ости  его к  сумме составляю щ их 
элем ентов. И дею  целостного восприятия предлож или в свое 
врем я М акс В ертгейм ер, К урт К оф ф ке и В ольф ган  Кёлер. 
П редм еты , составляю щ ие наш е окруж ение, восприним аю тся 
чувствам и  не в виде отдельны х объектов, а  как  организованны е 
формы. В осприятие не сводится к  сумме ощ ущ ений, а свойства 
ф игуры  не описы ваю тся через свойства частей  [1]. М етцгером  
бы л сф орм ули рован  закон восприятия «С ознание всегда  пред
располож ено к тому, чтобы  из дан н ы х вместе восприятий вос
приним ать преим ущ ественно единое, зам кнутое, сим м етричное, 
вклю чаю щ ееся в основную  пространственную  ось».

П ространственное воображ ение часто склонны  считать 
врож денны м . О днако в больш инстве случаев оно ф орм ируется 
через собственн ы й опыт. Т ак  известен  эксперим ент с пигмеем , 
ж ивущ им  в дж ун глях  и не видевш им  объектов на больш ом  
расстоянии. П ривезенны й в саванну, он  приним ал стада б уй во
лов за скопищ а насеком ы х, пока его не подвезли  ближ е к ж и 
вотны м  [2]. То есть при  отсутствии  определенного  оп ы та не 
м ож ет слож иться правильное восприятие.

И  здесь мы м ож ет проследить связь с процессам и у сво е
ния студентам и граф и ческой  инф орм ации. С тановится понятной 
трудность восприятия студентам и п росты х граф и чески х при м и
тивов и последую щ ее их сведение в слож ны е объекты . Т аким  
образом , наряду с рассм отрени ем  отдельны х прим итивов (точка, 
прямая, плоскость) в начале обучения целесообразно вводить 
изучение ц елостны х объектов, наприм ер, законы  построения
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трехм ерн ы х м оделей. Т огда прям ы е и точки  будут р ассм атри 
ваться как  части  целой фигуры , а  не как  некие абстрактны е эл е
менты.

С опровож дая изучение законов построения чертеж а и л 
лю страциям и  реальны х объектов и п ракти чески м и  задачам и  м о
дели рования, м ож но повы сить степень усвоения учебного  м ате
риала, пробудить интерес студентов к  изучаем ой дисцип лине и 
таким  образом  повы сить качество обучения.

Список литературы
1. Ветгеймер М. Продуктивное мышление / М. Ветгеймер. -  Москва : Про

гресс, 1987. -  306 с.
2. Дункер К. Качественное (экспериментальное и теоретическое) исследова

ние продуктивного мышления / К. Дункер // Психология мышления. -  Мо
сква, 1965. -  С. 21-85.

УДК 004.9:681.3

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ 3Б-ТЕХНОЛОГИЙ 
ПРИ ПРЕПОДАВАНИИ ИНЖЕНЕРНОЙ ГРАФИКИ 
СТУДЕНТАМ РАДИОТЕХНИЧЕСКИХ 
СПЕЦИАЛЬНОСТЕЙ
О.С. Киселевкий, канд. техн. наук, доцент,
В.А. Столер, канд. техн. наук, доцент

Белорусский государственный университ ет информатики 
и радиоэлектроники, г. Минск, Республика Беларусь

Ключевые слова: 3Б-моделирование, IT-технологии, прикладное про
граммное обеспечение, САПР.

Аннотация. В статье изложены основные направления совершенство
вания форм преподавания графических дисциплин, принятые в качестве при
оритетных на кафедре инженерной графики Белорусского государственного 
университета информатики и радиоэлектроники.

И нж енерная деятельность в настоящ ее врем я нем ы слим а 
без исп ользован ия при кладн ы х граф и чески х програм м  и систем  
автом атизированного проектирования. У м ение работать с гр а 
ф ическим и систем ам и и соврем енны м и граф ическим и пакетам и,
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